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Zamierzenia dydaktyczno-wychowawcze 


1. Wszystko jest muzyką
2. Pod ziemią, pod wodą 
3. W kosmosie
4. Prehistoryczny świat

Ad 1. 
· Rozwijanie percepcji wzrokowej i słuchowej
· Umiejętności wypowiadania się na określony temat i słuchania ze zrozumieniem
· Zapoznanie z zawodem dyrygenta i pracą orkiestry
· Zapoznanie z instrumentami muzycznymi i podziałem ich ze względu na źródło dźwięku
· Poznanie litery n, N
· Doskonalenie umiejętności matematycznych 
· Wprowadzenie pojęcia “rytm” 
· Rozwijanie umiejętności zapamiętywania i odczytywania rytmów
· Kształtowanie umiejętności wyrażania emocji 
· Rozwijanie umiejętności plastyczno-technicznych 
· Poszerzanie wiedzy na temat prawidłowego zachowania podczas koncertu 
· 

Ad 2. 

· Zapoznanie z naturalnymi zasobami ziemi
· Doskonalenie prawidłowego chwytu pisarskiego 
· Kształtowanie percepcji wzrokowej 
· Zapoznanie z bogactwem życia pod wodą 
· Wprowadzenie litery w, W
· Wprowadzenie pojęcia “rafa koralowa” 
· Utrwalenie wiedzy na temat surowców, kopalni i ich rodzajów
· Zapoznanie z naturalnymi dźwiękami Ziemi
· Pobudzanie do aktywności muzyczno-ruchowej 
· Ćwiczenie orientacji w przestrzeni 
· Rozwijanie umiejętności plastyczno-technicznych 
· Doskonalenie umiejętności matematycznych 
· Zachęcanie do przeprowadzania eksperymentów i wyciągania z nich wniosków 







Ad 3. 
· Poznanie pojęć “kosmos”, “Układ Słoneczny”, “planety”
· Zapoznanie ze sprzętami do obserwowania i badania kosmosu oraz zawodami
· Wprowadzenie litery p, P
· Utrwalenie nazw planet oraz wiadomości o ruchu planet wokół słońca i własnej osi
· Utrwalanie nazw i kształtów figur geometrycznych (koło, kwadrat, trójkąt) 
· Ćwiczenie umiejętności kodowania i dekodowania 
· Wyrażanie ekspresji twórczej podczas budowania planet 
· Rozwijanie kreatywności i wyobraźni
· Kształtowanie umiejętności słuchania tekstu literackiego i budowania wypowiedzi na jego temat
· Czerpanie radości ze wspólnych zabaw muzyczno-ruchowych


Ad 4. 
· Zachęcanie do dbania o pamiątki i relikty przeszłości
· Uświadomienie roli muzeum w życiu człowieka 
· Zapoznanie z zawodem archeologa 
· Wprowadzenie litery j, J
· Utrwalenie nazw zawodów 
· Poszerzenie wiadomości o dinozaurach 
· Doskonalenie umiejętności matematycznych 
· Wyrażanie ekspresji twórczej 
· Zachęcanie do zabaw badawczych i wyciągania z nich wniosków 
· Ćwiczenie percepcji słuchowej i wzrokowej 
· Zachęcanie do wykonywania przestrzennych prac plastycznych 
· Rozwijanie kreatywności 
· Pobudzanie i stymulowanie zmysłów 



